Erläuterungen und Spielanleitungen 

zu den Spielplänen

 

 

Seite 1: Allgemeine Hinweise zu den Spielplänen:



Die gif-Dateien für die Spielpläne sollten in ein Textverarbeitungsprogramm, z.B. Word, importiert und dort im DIN-A-4-Format gedruckt werden. Danach werden die Ausdrucke mit Hilfe eines Fotokopierers auf das DIN-A-3-Format vergrößert. Die Fragekartensätze können frei mit den Spielplänen kombiniert werden.

 

Seite 2: Spielanleitung für den Spielplan „Notenschlüssel“.

 

Seite 3: Spielanleitung für den Spielplan „Schloss Esterházy“.

  

 

Hinweis: Der Spielplan ist eine originalgetreue Abzeichnung des Schlosses in Eisenstadt, in dem Joseph Haydn bei Fürst Nicolaus Joseph Esterházy als erster Kapellmeister gearbeitet hat.

�Das Notenschlüsselspiel

Ein Spiel für 2-4 Personen



Spielvorbereitungen: Die Fragekarten werden mit den Fragen nach oben auf den Tisch gelegt. Die Spielfiguren aller Spieler beginnen bei dem Wort "Start".



Spielregeln: Es wird reihum gewürfelt. Folgende Ereignisfelder können erreicht werden:



a) Notenschlüssel:

Der Spieler muss die oberste Fragekarte beantworten. Beantwortet er sie richtig, darf er auf dem erreichten Feld stehenbleiben. Ist die Antwort falsch, geht er zwei Felder zurück. Das dabei erreichte Feld ist das Ausgangsfeld für die nächste Spielrunde und wird vorerst nicht beantwortet.



b) Noten- oder Pausenzeichen:

Der Spieler muss den Namen der Note und den Noten- oder Pausenwert (Achtel, Viertel, etc.) richtig benennen. Benennt er sie richtig, darf er auf dem erreichten Feld stehen bleiben. Bei falscher Antwort geht er zwei Felder zurück. Die anderen Spieler beurteilen, ob er die Note richtig benannt hat.



c) weißes Feld:

Der Spieler hat Glück gehabt, es ist keine Aufgabe zu bearbeiten.





Material:

Überprüfe nach dem Spiel, ob der Inhalt vollständig ist!

 -- Spielplan, Notenschlüssel

 -- 4 Spielfiguren

 -- 1 Würfel (mit Werten 1-3)

 -- 1 Klaviertastatur

 -- 40 Fragekarten

�Schloss Esterházy

Ein Spiel für 2-4 Personen



Die Spielfiguren aller Spieler beginnen im Startfeld. Es wird reihum gewürfelt. Jedes Fenster, bzw. jedes Wappen ist ein Spielfeld. Die einzelnen Stockwerke werden quer - entsprechend der Pfeilrichtung - durchlaufen:

� 



 

 



 



�Im ersten Stockwerk befindet sich über den Fenstern ein Dreieck oder ein Halbkreis:

 





 

 

Bei allen Fenstern oder Wappen, welche sich in irgendeinem Stockwerk ober- oder unterhalb der Fenster mit den Halbkreisen befinden, muss eine Fragekarte gezogen werden. Wird die Frage richtig beantwortet, bleibt die Spielfigur stehen. Bei falscher Antwort wandert die Spielfigur in das Fenster oder Wappen des darunter liegenden Stockwerkes. Das Ziel befindet sich im Glockenturm.



Material:

Überprüfe nach dem Spiel, ob der Inhalt vollständig ist!

 -- Spielplan: Schloss Esterházy

 -- 4 Spielfiguren

 -- 1 Würfel (mit Werten 1-3)

 -- 40 Fragekarten



Fenster:



Wappen:



Dreieck



Halbkreis








