Das Rhythmus-Spiel


für 2 Personen





Material: Rhythmuskarten und Notenschlüsselkarten





Spielanleitung:


Ein Spieler baut aus den Rhythmuskarten ein Viervierteltakt. Jede quadratische Karte entspricht einem Viertel. Beispiel:





   1. Takt:					    2. Takt:
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         1           2           3            4              1           2           3            4





Der Spieler muss den Rhythmus vorklatschen. Dabei zählt er vier Schläge laut vor: eins, zwei, drei, vier; eins, zwei, drei, vier, usw.. Zur Kontrolle kann er auch gleichzeitig mit einem Fuß klopfen. Am Anfang sollte ein langsames Tempo gewählt werden. Er klatscht den Rhythmus mit den Händen während des Zählens. Klatscht er den Rhythmus richtig, erhält er eine Notenschlüsselkarte.





Der andere Spieler hat nun die Aufgabe, den Rhythmus exakt nachzuklatschen. Gelingt ihm dies, erhält auch er einen Notenschlüssel. Danach wird gewechselt.





Sieger ist, wer die meisten Notenschlüssel ergattert.





Spielvariante:


Ein Spieler legt einen Rhythmus, der andere muss ihn klatschen. Gelingt es, erhält er einen Notenschlüssel.
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