Fang die Note


Ein Spiel für 2-4 Personen





Spielanleitung:


Es gelten die Spielregeln von "Fang den Hut". Ziel ist das Überstülpen des eigenen Hutes über gegnerische Hüte. Dabei gelten folgende Regeln:





1.) Jeder Spieler/jede Spielerin stellt ihre 4 Hüte in den eigenen Startkreis.





2.) Es wird reihum mit dem Notenwürfel gewürfelt. Pro Spielzug darf der Spieler, der an der Reihe ist, maximal 6 Felder in eine beliebige Richtung ziehen.





3.) Er versucht ein Feld zu erreichen, auf dem ein anderer Spieler steht. Dann darf er seinen Hut überstülpen.





4.) Zeigt der Würfel beispielsweise ein "c", darf der Spieler nur auf ein c- Notenfeld ziehen. 





Achtung: Jede Note kann auch auf dem Kopf gelesen werden. Beispiel: Ein "c" ist ein "a", sobald die Note mit ihrer Linie umgedreht wird. Für jedes Spielfeld existieren also zwei Möglichkeiten:
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5.) Sobald der Spieler einen Hut gefangen hat, sollte er versuchen, seinen Startkreis zu erreichen. Dieser kann nur mit einem "e" oder einem "f" erreicht werden (sofern der Spieler nicht weiter als sechs Felder von seinem Startkreis entfernt ist). Bei Erreichen des Startkreises darf er die fremden Hüte abladen und mit seinen eigenen erneut auf Hutfang gehen. 





6.) Sieger ist, wer alle gegnerischen Hüte gefangen hat.





Wichtiger Hinweis: Sämtliche Notenfelder, welche ein "h" bezeichnen, sind Schutzfelder. Dort darf ein Hut nicht gefangen werden:
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Spielvariante für zwei Spieler:


Jeder Spieler/ jede Spielerin erhält zwei Farben, insgesamt 8 Hüte!
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Inhalt der Box:


Überprüfe vor und nach dem Spiel, ob das Material vollständig ist!





 -- Spielplan "Fang die Note"


 -- 4 x 4 Hütchen


 -- Notenwürfel (Typ 1 - Buchstaben)


 -- Notenschieber
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auf dem Kopf gelesen:





Schutzfeld





Notenschieber





- es





- is





ausschneiden, auf eine Schnur aufziehen und falten:











